
Krāslavas loki
ĢIMENES KUSTĪBU SPORTA SPĒLE

Spēles noteikumus meklē nākamajā lappusē.

Spēles uzdevums ir izveidot maršrutu Krāslavā!

Izej, izskrien, izbrauc to!

Iemūžini savu ceļu bildēs!

Iezīmē maršrutu zemāk esošajā kartē!

Iesūti savu maršrutu un, iespējams, Tava ģimene saņems balvu!  



1923.	 gada	 16.	 aprıl̄ı	̄ Latvijas	 valdıb̄a	Krāslavas	miestam	piešk̦ır̄a	
pilsētas	tiesıb̄as.	Gatavojoties	Krāslavas	pilsētas	dzimšanas	dienai,	
aicinam	 visus	 interesentus	 to	 aktıv̄i	 izzināt,	 piedaloties	 kustı̄bu	
orientēšanās	spēlē	"Krāslavas	loki".

SPĒLES  NOTEIKUMI

Maršruta	 posmos	 jābūt	 iekla̦utiem	 dažādu	 ielu	 nosaukumiem	 (tie	 nedrık̄ st	 atkārtoties)	 ar	 visiem	 13	 spēles	
nosaukumā	esošajiem	burtiem.	Sastādot	maršrutu,	nav	jāievēro	spēles	nosaukuma	burtu	secıb̄a,	tā	var	būt	arı	̄
jaukta	(piemērs	R	–	Rıḡas	iela,	L	–	Kaplavas).	

Spēles	uzdevums	ir	g̒imenei	izveidot	individuālu	maršrutu	pilsētas	ielās,	ievērojot	nosacıj̄ umu,	ka	maršrutā	tiek	
iekla̦uti	ielu	posmi	no	13	dažādiem	ielu	nosaukumiem,	kuros	ietverts	vismaz	viens	burts	no	spēles	nosaukuma	
“Krāslavas	loki”.	

Izlozes	 veidā	 no	 g̒imenēm,	 kuras	būs	 izpildıj̄ ušas	 visus	 spēles	noteikumus,	 tiks	 izvēlētas	10	 laimīgās	
ģimenes,	kuras	saņems	veicināšanas	balvas	no	Krāslavas	peldbaseina,	biedrības	"Latgales	kulinārā	
mantojuma	centrs",	Pils	restorāna,	sporta	atrakciju	parka	"Starp	debesīm	un	zemi",	Olgas	Gribules	
Porcelāna	leļļu	kolekcijas	un	kafejnīcas	"Karamele".

Atgādinām,	ka	gan	ikdienā,	gan	veicot	aktivitāti	stingri	jāievēro	valstı	̄noteiktie	nosacıj̄umi	Covid	–	19	izplatıb̄as	
ierobežošanai!	

Kustıb̄u	spēli	organizē	biedrıb̄a	“Pıl̄ādzıt̄is	klubs”

Spēlē	var	piedalıt̄ies	g̒imen̦u	komandas	–	ar	nosacıj̄umu,	ka	no	vienas	g̒imenes	spēlē	piedalās	tikai	viena	
komanda	(ar	vienu	vai	vairākiem	dalıb̄niekiem).	Pıl̄ādzıt̄is	kluba	biedri	spēlē	var	piedalıt̄ies,	bet	balvu	
izlozē	nepiedalās.

Karti	un	reg̒istrācijas	formu	izprintē,	aizpildi,	nofotagrafē	aizpildıt̄ u	un	iesūti.	Atbildes	vari	iesniegt	arı	̄
brıv̄ā	 formā	 –	 dalıb̄nieku	 vārdus	 un	 g̒imenes	 komandas	 nosaukumu,	 kartē	 uzzım̄ētu	maršrutu	 vai	 tā	
aprakstu,	 kopējo	 garumu.	 Neaizmirsti	 pievienot	 	 3	 fotogrā�ijas	 ar	 ielu	 nosaukumiem,	 sūti	 uz	 e-pastu	
zbernate@inbox.lv	lıd̄z	16.		aprıl̄im	plkst.	24.00.	

Dalıb̄niekiem	 jāveic	 savs	 izveidotais	maršruts	 ejot,	 skrienot,	 nūjojot	 vai	 braucot	 ar	 velosipēdu,	
jānofotografē	 pilsētvidē	 3	 jebkurus	 ielas	 nosaukumus	 no	 ieplānotā	 maršruta	 (ielas	 nosaukuma	
norādošā	 plāksnıt̄e,	 kas	 uzstādıt̄a	 kā	 norāde	 uz	 ielas	 vai	 plāksnıt̄e	 pie	mājas,	 uz	 kuras	 redzams	 ielas	
nosaukums),	 jāizmēra	 kopējais	 distances	 garums.	 Karte	 un	 dalıb̄nieku	 kartin̦a	 lejuplādei	 pieejama	
www.piladzitis.lv

Spēles	starts	-	2020.	gada	1.	decembris
Spēles	�inišs	-	2021.	gada	16.	aprıl̄is

Izveidotais	 maršruts	 jāiezım̄ē	 kartē	 un	 jāaizpilda	 pieteikums,	 kurā	 pretı	̄ katram	 spēles	 nosaukuma	 burtam	
jāieraksta	ielas	nosaukums.	

**dalıb̄nieku	personas	dati	tiks	izmantoti	tikai	spēles	“Krāslavas	loki”	nolūkos
*dalıb̄nieks,	iesūtot	fotogrā�ijas,	apliecina	to	izmantošanu	publicitātes	nolūkiem



PIETEIKŠANĀS SPĒLEI

Komandas nosaukums:

Iezīmē maršrutu!

Maršruta garums:

Dalībnieki:

Telefons:
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